HiZMETIiCi EGiTiM ETKINLiK PROGRAMI
ETKINLIGIN ADI
Tasarim ve Animasyon (Flash Temel Seviye) Kursu

ETKINLIiGIN AMACLARI

Bu kursu basari ile tamamlayan her kursiyer;

e Flash’in Ne Yapabilecegini Bilir

e Bitmap ve Vektor Grafikleri Arasindaki farki anlar
e Flash Arayiiziinii Tanir

e Flash Dosya Tiplerini Anlar

e Flash Dosyalarii Olusturur ve Kaydeder

e (Calisma Alanmizi Kisisellestirir

e Dokiiman Ozelliklerini Ayarlar

e Nesne ve Birlestirme Cizimini Anlar

e Sekilleri Seger ve Degistirir

e Dikddrtgen ve Dikddrtgen Temel Oge Araglarmi Kullanir
e Oval ve Oval Temel Oge Araglarmi Kullanir
e Cokgen Yildiz Aracin1 Kullanir

e Cizgiler Cizer

e Dolgular Cizer

e Kalem Aracimi Kullanir

e Serbest Doniistlirme Aracini Kullanir

e Degradeler Olusturur

e Degrade Doniistiirme Araci ile Degradeleri Degistirir
e Cizimlere Saydamlik Uygular

e Renk Araglarmi Kullanir

e Silgi Kullanir

e Renk Paneli Kullanir

e Renk Ornekleri Paneli Kullanir

e Hizala Paneli Kullanir

e Metin Alan1 Tiplerini Anlar

e Statik Metin Alanlar1 Olusturur

e Metin Alam Ozelliklerini Degistirir

e Sembolleri ve Ornekleri Anlar

e Semboller Olusturur

e Sembolleri Diizenler

e Sembol Orneklerini Diizenler

¢ Kiitiiphaneyi Diizenler

e Zaman Cizelgesini Anlar



Katmanlar ile Caligir

Katmanlar1 Diizenler

Maskeler Olusturur

Farkli Kare Tiplerini Anlar

Kareler ve Anahtar Kareler ile Caligir

Bir Kare Kare Animasyon Olusturur

Sembol Zaman Cizelgelerini Anlar

Deco Aracini Kullanir

Sekil Aralarint Anlar

Bir Sekil Aras1 olusturur

Bir Sekil Arasina Hareket Hiz1 Ekler

Klasik Aralarinit Anlar

Bir Klasik Aras1 Olusturur

Bir Hareket Yolunu Diizenler

Ara Hareket Olusturur

Animasyon Ozelliklerini Diizenlemek I¢in Hareket Diizenleyici Kullanir
Hareket Hiz1 Eklemek i¢in Hareket Diizenleyici Kullanir
Film Klipleri icine Animasyonlar Yerlestirir

Hareket Hazir Ayarlar1 Kullanir

Filtreleri Uygulamak ve Canlandirmak Bir Kemik Sistemi Olusturur
Bir Kemik Sistemi Canlandirir

3B Dondiirme Aracini Kullanir

3B Cevirme Aracini Kullanir

3B Elemanlarii Canlandirir

Bitmap’leri Ice Aktarir

Kement Aracimi Kullanir

Bir Bitmap’i Vektor Grafigine Doniistiiriir

Bitmap’leri Canlandirir

Sesleri i¢e Aktarir

Ses Ozelliklerini Diizenler

Bir Sese Basit Efektler Ekler

Videoyu Kodlamak i¢in Adobe Media Encoder Kullanir
FLVPlayback Bilesenlerini Kullanarak Video Oynatmak Yayinlama Ayarlarin1 Anlar
HTML ile Flash’1 Yayinlar

ActionScript 3.0’ 1 Anlar

Film Klipleri ile Caligir

ActionScript ile Film Kliplerini Y &netir

Diigme Sembolleri Olusturur

Diigme Interaktifligi Ekler

Zaman Cizelgesini Kontrol Etmek i¢in ActionScript Kullanir
Kare Etiketine Gezinir



3- ETKINLIiGIN SURESI

Etkinligin siiresi 50 saattir.

4- ETKINLIGIN HEDEF KiTLESI

Temel bilgisiyar kullanim becerisine sahip bakanliga bagli tiim personel.

5- ETKINLIGIN UYGULAMASI iLE iLGIiLi ACIKLAMALAR

Bu faaliyet Milli Egitim Bakanlig1 Hizmeti¢i Egitim Dairesi Bagkanlig1 Y onetmelik
hiikiimlerine gore yiiriitiilecektir. Katilimcilar MEBBIS “Hizmetici Kisisel Basvuru”
modiilii lizerinden basvurmalari halinde bu kurslara katilabileceklerdir.

Alaninda uzman kisiler egitim gorevlisi olarak gorev alacaklardir.

En az 1024 Kbps internet baglantisi ve 15 kursiyer bilgisayar1 bulunan, bilgisayar
ozellikleri birbirinin aynis1 olan egitim merkezlerine planlama yapilacaktir.
Siiflarda kursiyer sayisi kadar bilgisayar, 1 6gretmen bilgisayari, 1 projeksiyon
olmasina, her grup i¢in katilimei sayisinin 20 kisiyi gegmemesine 6zen
gosterilecektir.

Kursiyerlere, anlatilan konulari pekistiren 6rnek uygulamalar yaptirilarak konular
yaparak ve yasayarak 6grenmeleri saglanacaktir.

Egitime katilan kursiyerlere program igerigi ve ders materyalleri elektronik ortamda
verilecektir.

Dersler; sunu ve giincel 6rneklerle desteklenecek ancak, cogunlukla 6rnek uygulama
agirlikli olarak yapilacagindan, ¢aligma dosyalarinin da olusturulup bir dizinde
biriktirilmesi saglanacaktir. Bu ¢alismalar degerlendirilmek iizere kullanilabilecek,
gerektiginde Hizmetici Egitim Dairesi Baskanligi’nca / 11 Milli Egitim Miidiirliigii

tarafindan egitim gorevlilerinden istenecektir.

6- ETKINLIGIN iCERIGI

SURE
KONU (SAAT)
Giris
Bitmap ve Vektor Grafikler
Arayliz
Dosya Tipleri 5

Dosya Olusturmak ve Kayit Etmek
Calisma Alanlar
Dokiiman Ozellikleri

Cizim

Cizim Big¢imleri




Secim

Dikdortgen, Oval, Dikdédrtgen ve Oval Temel Oge Araglar
Cokgen ve Yildiz Araci

Cizgi, Kursun Kalem Araglar1 ve Dolgular

Kalem Aract

Serbest Doniistiirme Araci

Cizimlere Saydamlik Uygulamak
Renk Araglari

Silgi Kullanmak

Hizala Paneli Kullanmak

Metin Alam

Metin Alani Turleri
Metin Alani Ozellikleri

Semboller ile Caliymak

Sembol Olusturmak

Sembolleri Diizenlemek

Sembol Orneklerini Diizenlemek
Kiitiiphaneyi Diizenlemek

Deco Aracini

Zaman Cizelgesi

Katmanlar ile Calismak

Maskeler

Kare Tiirleri

Kare Kare Animasyon Olusturmak
Sembol Zaman Cizelgesi

Animasyon

Sekil Arast Animasyon
Klasik Animasyon
Hareket Yolu

Ara Hareket Olusturmak
Hareket Diizenleyici

Film Klipleri Icinde Animasyon
Hareket Hazir Ayarlar

Gelismis Ozellikler

Kemik Araci
3B Araci

Harici Dosyalarla Calismak

Bitmap’leri Ice Aktarmak
PSD’leri Ice Aktarmak
Adobe Media Encoder
FLV Playback Bileseni
Seslerle Calismak

Actionscript 3.0

ActionScript 3.0’a Giris

Film Klipleri ile Caligmak

ActionScript ile Film Kliplerini Y&netmek
Diigme Sembolleri Olusturmak

Diigme Interaktifligi Eklemek




Zaman Cizelgesini Kontrol Etmek i¢in ActionScript Kullanmak
Kare Etiketine Gezinmek

Yayimnlamak 5
Yayimlama Ayarlari

HTML ile Flash’1 Yaymlamak
Ol¢me ve Degerlendirme
TOPLAM 50 Saat

7- OGRETIM YONTEM TEKNiK VE STRATEJILERI

e Sinif i¢i sunular, bilgisayar, projeksiyon, video, internet kaynaklar1 v.b. materyallerle
birlikte desteklenecektir. Egitim programinin etkili olarak uygulanabilmesi i¢in
ogretim gorevlisi ve kursiyerlerin etkilesim i¢inde olduklar1 yontemlere dncelik
verilecektir.

e Anlatma, soru-cevap, tartisma, problem ¢6zme ve 6rnek uygulama yontemleri

agirlikl olarak kullanilacak etkinlik temelli bir egitim uygulanacaktir.

8- OLCME ve DEGERLENDIRME

e Milli Egitim Bakanligi Hizmeti¢i Egitim Dairesi Bagkanligi Yonetmeligine gore
degerlendirme yapilacaktir.

e Kursiyerlerin bagarisin1 degerlendirmek amaciyla; faaliyet siiresince dgrendikleri
konulari igeren bir uygulama sinavi veya en az 20 sorudan olusan ¢oktan se¢meli test
sinav1 yapilacaktir. Uygulama sinavi ile test stnavinin her ikisiyle de degerlendirme
yapilabilecektir.

e Degerlendirme 100 puan iizerinden yapilacak, bu puan kursiyerlerin basar1 puani
olacaktir. Kurs bagsar1 puan1 45 ve iizeri olan kursiyerler basarili sayilacaktir.

— Basarili olanlara kurs belgesi (sertifika), basarisiz olanlara istemeleri halinde; merkezi

faaliyetlerde, Hizmetigi Egitim Dairesi Bagkanligi’nca, mahalli faaliyetlerde, il Milli

Egitim Midiirliiklerince “kursa katilmis ancak basarisiz olmustur” yazisi verilecektir.



